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Ihstitucionales y libres




Herramientas Tecnologicas disponibles

Vara reuniones N Espacios colaborativos

sincrénicas: Collaborate, A NG _ asincronicos: Goagle drive

Meet

e 7 LH T e,

Genialy, Easely, Powtoon, - ~ visuadlizacién: Guias
Loom l T ~ Temadticas, repositorio

institucienadl




Disefiande una experiencia COIL




Algunas estrategias digitales

'Flipped Classroom o Clase Invertida, es una " ’Tmbgjc? de co—-construccién utilizande

estrategia metodolégica que fransfiere el fecnologias digitales”

frabc‘rfc? Pr‘esencja/ %radjcjc?na/ cfe una clase
fuera del aula”

Colaboracién basada en Tecnc::lc::-gi'a OSGL
Flipp Classroom o Flipp learning

"Transformar mijs contenidos de Jas "Al relato cf/yifa/ en e/ dmbjto educative se
disc'ip/mas en recursos educativos” le asocia cc:mpe%encm como e/ apr‘endiije

colaborative, y la comunicacion.”

Digitalizacién como estrateqia educativa /RED Relatos digi-h:ﬂes







Asesoria v Acompaiamiento

Procesos directos de aseosria Comunidad de Aprendizaie

informacién y contacto con otros
equipes y experiencias COIL







